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§1. POSTANOWIENIA OGOLNE | WARUNKI UCZESTNICTWA

N =

. Organizatorem rozgrywek jest Fundacja Liga Torunska z siedzibg w Toruniu, dalej zwana ,,Organizatorem”.

. Aby druzyna mogta zosta¢ dopuszczona do rozgrywek, konieczne jest:

a) wypetnienie formularza zgtoszeniowego dostepnego na stronie ligatorunska.pl,

b) przekazanie Organizatorowi listy zawodnikow wraz z wymaganymi danymi,

C) uiszczenie opfaty wpisowej w wysokosci i terminie okreslonych przez Organizatora,
)

d) terminowe dostarczenie wymaganych dokumentéw, danych oraz wptat. Brak zaptaty catosci wpisowego lub
raty moze skutkowac karg minus 1 punktu za kazdg kolejke, w ktorej zalegto$¢ nie zostata uregulowana.

. Zgtoszenie druzyny oraz udziat zawodnika w rozgrywkach oznaczajg akceptacje Regulaminu i decyzji

wydawanych na jego podstawie.

. Strukture lig, system rozgrywek, liczbe kolejek, zasady rundy finatlowe] oraz szczegdtowy terminarz ustala

Organizator w zaleznosci od liczby zgtoszonych druzyn.

. Kazda druzyna wyznacza kapitana lub kierownika. Do jego obowigzkoéw nalezy w szczegdlnosci:

a) reprezentowanie druzyny w kontaktach z Organizatorem,
b) wypetnianie protokotu meczowego,
c) dbanie o zachowanie zawodnikéw oraz osob zwigzanych z druzyna,

)
d) sledzenie terminarza, komunikatow i kar dyscyplinarnych,
e) kontrolowanie uprawnien zawodnikéw do gry.

Brak wiedzy kapitana, kierownika lub zawodnika o karze, zawieszeniu albo innym ograniczeniu nie zwalnia
druzyny z odpowiedzialnosci.

. W rozgrywkach mogg uczestniczy¢ zawodnicy, ktdrzy ukonczyli 16 lat.

a) Udziat zawodnika ponizej 16. roku zycia wymaga indywidualnej zgody Organizatora. Organizator moze
odmowic jej udzielenia ze wzgledow bezpieczenstwa lub organizacyjnych.

. Druzyna odpowiada za zachowanie swoich zawodnikow, kierownictwa i kibicéw. Zaktécenie porzadku moze

skutkowaé¢ karg dla kapitana, zawodnika lub druzyny, wigcznie z odjeciem punktow, walkowerem albo
wykluczeniem z rozgrywek.

. Wszystkie osoby obecne na obiekcie majg obowigzek przestrzegania jego regulaminu oraz polecen sedziego,

Organizatora i zarzadcy obiektu.

. Organizator moze wykluczy¢ druzyne z rozgrywek w szczegolnosci w przypadku:

a) nieuiszczenia wymaganych optat,

b) razgco niesportowego zachowania,

C) uporczywego naruszania Regulaminu lub decyzji Organizatora,

d) drugiego walkowera,

e) dziatania godzgcego w bezpieczenstwo uczestnikéw, prawidtowy przebieg lub dobre imie rozgrywek.

10. Rezygnacje z rozgrywek kapitan lub kierownik zgtasza Organizatorowi niezwtocznie w formie pisemnej lub

1.

ustne;j.

Opfata wpisowego nie podlega zwrotowi druzynie wycofanej lub wykluczone;j.

12. Liczba meczéw moze roznic¢ sie pomiedzy poszczegolnymi ligami. Jezeli roznica nie przekracza dwdch meczéw,

nie stanowi to podstawy do zwrotu czes$ci wpisowego.

13. Organizator moze zastgpi¢ druzyne wycofang lub wykluczong zespotem z listy rezerwowej oraz okresli¢ zasady

jego wtgczenia do rozgrywek.

14. Organizator moze odmowi¢ zawodnikom druzyny wykluczonej prawa do dalszej gry w innych zespotach Ligi

Torunskiej.

15. Jezeli druzyna posiada zalegtosci finansowe, Organizator moze uzalezni¢ transfer jej zawodnikéw od

uregulowania zalegtosci lub wniesienia dodatkowej optaty.

Wersja 1.0.0 | strona 2



LIGA TORUNSKA | REGULAMIN ROZGRYWEK | JESIEN 2026

16. Zawodnik, ktory zostat zgtoszony do rozgrywek i wystgpit w co najmniej jednym meczu, przyjmuje do
wiadomosci, ze spotkania Ligi Torunskiej moga by¢ fotografowane, nagrywane i transmitowane. Materiaty
zawierajgce jego wizerunek mogg by¢ publikowane przez Organizatora w zwigzku z relacjonowaniem,
organizacjg i promocjg rozgrywek, w szczegolnosci na stronie internetowej, w aplikacji oraz w oficjalnych
kanatach spotecznosciowych Ligi Torunskiej.

a) Osoby przebywajgce na terenie obiektu przyjmujg do wiadomosci, ze podczas rozgrywek mogg byc¢
wykonywane zdjecia oraz nagrania. Ich wizerunek moze zosta¢ utrwalony i opublikowany jako element relac;ji
przedstawiajgcej przebieg spotkania, wydarzenie, publicznosé¢ lub atmosfere rozgrywek.

17. Zawodnik ma obowigzek potwierdzi¢ swojg tozsamos¢ na zadanie sedziego lub Organizatora.

a) Weryfikacja moze nastgpi¢ przed meczem, w jego trakcie lub po zakonczeniu.

b) Wniosek druzyny przeciwnej musi wskazywa¢ konkretnego zawodnika i zosta¢ zgtoszony najpdzniej do
zakonczenia meczu.

c) Jezeli tozsamos¢ nie moze zosta¢ potwierdzona na miejscu, Organizator moze wyznaczy¢ dodatkowy termin,
nie dtuzszy niz 24 godziny.

d) Do zakonczenia weryfikacji wynik spotkania moze pozosta¢ niezatwierdzony.

e) Niepotwierdzenie tozsamosci w wyznaczonym terminie oznacza uznanie zawodnika za nieuprawnionego do
ary.

f) Organizator moze dopusci¢ inny wiarygodny sposéb potwierdzenia tozsamosci niz dokument okazany na
miejscu.

18. W rozgrywkach nie mogg uczestniczy¢ osoby znajdujgce sie pod wptywem alkoholu lub innych Srodkow
odurzajgcych. Na obiektach obowigzuje zakaz ich spozywania.
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§2. DRUZYNY, KADRY | UPRAWNIENIA ZAWODNIKOW

KADRA, ZGLASZANIE ZAWODNIKOW | JOKER

1. Druzyna moze zgtosi¢ maksymalnie 25 zawodnikow. Wytgcznie prawidtowo zgtoszeni i uprawnieni zawodnicy
mogg uczestniczy¢ w meczach.

2. Po zapetnieniu kadry nowy zawodnik moze zostac zgtoszony tylko w miejsce osoby, ktdra nie wystgpita w zadnym
meczu, chyba ze Organizator wyrazi zgode na wyjatek.

3. Zawodnikdw mozna zgtasza¢ do zakonczenia terminu zgtoszeniowego przed pigtg kolejkg danego sezonu.
Druzyna moze zgtosi¢ nowego zawodnika:
* do piagtku, do godz. 23:59 — jezeli swoj mecz pigtej kolejki rozgrywa w sobote,
« do soboty, do godz. 23:59 — jezeli swoj mecz pigtej kolejki rozgrywa w niedziele.
Dane nowego zawodnika (imig, nazwisko, data urodzenia) nalezy przesta¢ na adres kontakt@ligatorunska.pl w
obowigzujgcym terminie zgtoszeniowym.

4. Jezeli bezposrednio przed rozpoczeciem spotkania druzyna posiada dokfadnie pieciu obecnych, prawidtiowo
zgtoszonych i uprawnionych zawodnikow, moze jednorazowo uzupetni¢ sktad na ten mecz jednym zawodnikiem
wystepujgcym jako ,Joker”. Joker jest szostym zawodnikiem druzyny, niezbednym do osiggniecia minimalne;j
liczby zawodnikéw wymaganej do rozpoczecia spotkania.

Jokerem moze zosta¢ wytgcznie osoba, ktdra nie jest zgtoszona do zadnej innej druzyny uczestniczgcej w
rozgrywkach Ligi Torunskiej i spetnia pozostate warunki dopuszczenia do gry. Jego dane nalezy przekazac
Organizatorowi oraz umiesci¢ w protokole przed rozpoczeciem spotkania.

Jezeli przed rozpoczeciem meczu druzyna posiada co najmniej szesciu obecnych i uprawnionych zawodnikow,
nie moze skorzystaC¢ z Jokera. Po wystepie w spotkaniu Joker zostaje automatycznie zgtoszony do kadry
druzyny do korica sezonu i wlicza sie do limitu 25 zawodnikow. Jezeli kadra druzyny jest juz petna, zastosowanie
ma punkt 2 Regulaminu. O dopuszczeniu Jokera do gry w sytuacji budzacej watpliwosci decyduje Organizator.

DRUZYNY REZERW | ZESPOLY POWIAZANE

5. Przy zgtoszeniu kazdy zawodnik zostaje przypisany do zespotu A albo B. Limity kadry dotyczg kazdego zespotu
oddzielnie.

6. Z wyjatkiem trzech ostatnich kolejek w zespole A moze wystgpi¢ maksymalnie 3 zawodnikow zespotu B, a w
zespole B maksymalnie 3 zawodnikow zespotu A.

7. W trzech ostatnich kolejkach limit wynosi 1 zawodnika w kazdym kierunku.
8. Rotacja wymaga dopisania zawodnika do protokotu przed meczem.

9. W jednej kolejce zawodnik moze wystgpi¢ tylko w jednym zespole. Przy meczu przetozonym decyduje numer
kolejki przypisany spotkaniu w pierwotnym terminarzu.

10. Rotacja przewidziana w pkt 5-9 dotyczy wytgcznie zespotéw A i B. Zawodnicy trzeciego lub kolejnego zespotu
nie mogg rotowac, chyba ze Organizator udzieli indywidualnej zgody i okresli jej warunki.

11. Zawieszenie obowigzuje rownoczes$nie we wszystkich zespotach powigzanych. Do wykonania kary wlicza sie
mecze wskazane przez Organizatora, co do zasady mecze druzyny, w ktorej zawodnik otrzymat kare.
SUKCESJA DRUZYNY

12. Druzyne zgtoszong pod nowg nazwa lub zarzgdem mozna uznac¢ za sukcesora poprzedniego zespotu, jezeli co
najmniej 60% kadry pozostaje bez zmian. Organizator moze uwzglednic¢ takze ciggtos¢ kierownictwa, historie
zespotu, zobowigzania finansowe i inne okolicznosci.
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§3. ORGANIZACJA | PRZEBIEG ROZGRYWEK

PUNKTACJA | KLASYFIKACJA
1. Za zwyciestwo druzyna otrzymuje 3 punkty, za remis 1 punkt, a za porazke O punktow.
2. O miejscu w tabeli decyduje kolejno:

a) liczba punktow,

b) wyniki bezposrednich spotkan; przy trzech lub wiekszej liczbie druzyn tworzy sie dodatkowag “matg” tabele
pomiedzy tymi druzynami,

c) bilans bramek,
d) liczba zdobytych bramek,
e) liczba zwyciestw,
f) klasyfikacja fair play,
g) losowanie albo inna metoda wskazana przez Organizatora.
Organizator rozstrzyga sposob zastosowania kryteriow w sytuacji nietypowe;j.

PROTOKOL, STATYSTYKI | NAGRODY INDYWIDUALNE

3. Przed meczem kapitan lub kierownik wypetnia protokét i wskazuje numery zawodnikow biorgcych udziat w
spotkaniu. Powinien réwniez oznaczy¢ kapitana druzyny literg ,C”. Brak wypetnionego protokotu skutkuje
niedopuszczeniem druzyny do rozpoczecia meczu. Sedzia oczekuje na uzupetnienie protokotu maksymalnie 5
minut od wyznaczonej godziny rozpoczecia spotkania. Jezeli w tym czasie protokét nie zostanie prawidtowo
uzupetniony, spotkanie zostaje zweryfikowane jako walkower 0:5, a druzynie odpowiedzialnej za jego
niewypetnienie odejmuje sie dodatkowo jeden punkt w tabeli.

4. Po meczu kapitan lub kierownik powinien sprawdzi¢ wynik, strzelcow, asysty oraz kartki.

a) Btedy mozna zgtaszaé¢ na adres kontakt@ligatorunska.pl w ciagu 7 dni od rozegrania spotkania.

b) Po tym terminie Organizator moze odmdwi¢ korekty, lecz zachowuje prawo poprawienia oczywistego btedu
lub nieprawidtowos$ci majgcej znaczenie dla rozgrywek.

c) Jezeli dwéch zawodnikdw zakonczy sezon z takg samg najwyzszg liczbag bramek, obaj otrzymuja nagrode dla
najlepszego strzelca. Jezeli najwyzszg liczbe bramek uzyska trzech lub wiecej zawodnikow, o przyznaniu
nagrody decydujg kolejno: mniejsza liczba rozegranych spotkan, wieksza liczba asyst, wieksza liczba tytutéw
MVP, mniejsza liczba zo6ttych kartek, mniejsza liczba czerwonych kartek, wyzsze miejsce druzyny zawodnika
w tabeli, a nastepnie losowanie przeprowadzone przez Organizatora.

d) Jezeli dwéch zawodnikow zakonczy sezon z takg samg najwyzsza liczbg asyst, obaj otrzymujg nagrode dla
najlepszego asystenta. Jezeli najwyzszg liczbe asyst uzyska trzech lub wiecej zawodnikéw, o przyznaniu
nagrody decydujg kolejno: mniejsza liczba rozegranych spotkan, wieksza liczba zdobytych bramek, wieksza
liczba tytutdbw MVP, mniejsza liczba zottych kartek, mniejsza liczba czerwonych kartek, wyzsze miejsce
druzyny zawodnika w tabeli, a nastepnie losowanie przeprowadzone przez Organizatora.

TERMINARZ | ZMIANY TERMINOW

5. Mecze rozgrywane sg zgodnie z terminarzem ustalonym przez Organizatora. Aktualny harmonogram dostepny
jest na stronie internetowej: https://ligatorunska.pl. Organizator moze zmieni¢ termin lub miejsce spotkania z
przyczyn organizacyjnych, technicznych, pogodowych, bezpieczenstwa albo innych waznych okolicznosci.

6. Druzyna moze wnioskowa¢ o przetozenie maksymalnie 2 meczow w sezonie. Wniosek wymaga zgody
przeciwnika i przekazania Organizatorowi najpdzniej do srody do godz. 23:59 przed planowanym meczem.

7. Druzyna wnioskujgca o przetozenie:
a) uiszcza optate organizacyjng 150 z,
b) organizuje boisko,
c¢) uzgadnia termin zaakceptowany przez przeciwnika i Organizatora.
Organizator zapewnia sedziego.
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8. Przetozony mecz rundy zasadniczej musi zosta¢ rozegrany przed rozpoczeciem ostatniej kolejki tej rundy,
natomiast przetozony mecz rundy finatlowej — przed rozpoczeciem ostatniej kolejki rundy finatowej. Mecze
ostatniej kolejki rundy zasadniczej oraz ostatniej kolejki rundy finatowej nie mogg by¢ przektadane.

9. Przetozenia dokonane przez Organizatora, zarzadce obiektu lub z powodu pogody nie wliczajg sie do limitu i nie
podlegajg optacie. Organizator rozstrzyga pozostate sytuacje nietypowe.

10. Prawo do przetozenia meczu moze zosta¢ odmowione druzynie posiadajgcej zalegtosci finansowe, niewykonane
decyzje lub zalegte spotkania.

AWANSE | SPADKI

11. Podziat na ligi ustala sie na podstawie wynikéw poprzedniego sezonu, zgtoszen oraz decyzji Organizatora.

12. W przypadku niezgtoszenia si¢ druzyny do nowego sezonu, miejsce w wyzszej lidze przyznawane jest kolejnej
druzynie z tabeli koncowej wedtug nastepujacej kolejnosci:

a) w pierwszej kolejnosci awans uzyskujag druzyny z miejsc 3 i 4,
b) w dalszej kolejnosci mozliwos¢ pozostania w lidze otrzymujg druzyny, ktore spadty z wyzszej ligi,
c) nastepnie miejsce przyznawane jest kolejnym druzynom wedtug zajetych miejsc w tabeli (5, 6, 7 itd.).

Druzyna nie ma mozliwo$ci odmowy udziatu w wyzszej lidze, jesli uzyskata awans w powyzszy sposob.
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§4. PRZEPISY GRY | WIDEOWERYFIKACJA

CZAS GRY, ZAWODNICY | ZMIANY
1. Spotkanie trwa 2 x 25 minut z mozliwoscig doliczenia czasu.
2. Minimalna liczba zawodnikdw wymagana do rozpoczecia meczu wynosi 6, w tym bramkarz.

3. Zmiany sa nieograniczone i odbywajg sie systemem hokejowym w wyznaczonej strefie. Zawodnik moze wejs¢
dopiero po opuszczeniu boiska przez zmienianego.

a) Strefg zmian jest linia boczna na wasnej potowie, po stronie zawodnikéw rezerwowych.

b) Nieprawidtowa zmiana skutkuje zoéttg kartkg dla wchodzgcego i 2 minutami ostabienia. Gra jest wznawiana
rzutem wolnym posrednim.

c) Zawodnik rezerwowy, ktory celowo przerwie akcje przeciwnika, moze otrzymac¢ czerwong kartke, a jego
druzyna 5 minut ostabienia.

4. Zmiana bramkarza wymaga zgtoszenia sedziemu i jego zgody.

WZNOWIENIA | ZASADY GRY

5. Rzuty wolne mogg by¢ wykonywane bez sygnatu gwizdkiem. Jezeli druzyna wykonujgca zazgda odsuniecia
przeciwnikéw na przepisowg odlegtos¢, wznowienie nastepuje na gwizdek sedziego. Sedzia moze takze sam
zarzgdzi¢ gre na gwizdek.

6. Przy wznowieniu przeciwnicy muszg znajdowac sie co najmniej 5 metrow od pitki.
7. Gra wslizgiem jest dozwolona zgodnie z aktualnymi przepisami PZPN.

8. Aut wykonuje sie nogg, z nieruchomej pitki ustawionej na linii bocznej lub poza boiskiem. Jest to rzut wolny
posredni.

Uporczywe utrudnianie skutkuje zoitg kartka.

9. Za przewinienie w polu karnym niekwalifikujgce sie do rzutu karnego sedzia przyznaje rzut wolny posredni z linii
pola karnego.

10. Rzut od bramki wykonywany jest z pola bramkowego, z pitki ustawionej na ziemi, nogg przez bramkarza lub
zawodnika z pola.

11. Rzut karny wykonuje sie z odlegtosci 9 metrow.
12. Funkcje sedziego asystenta moze petni¢ operator kamery lub osoba wskazana przez Organizatora.

13. Spalony nie obowigzuje.

KARTKI | KARY CZASOWE

14. Zé6ta kartka co do zasady nie powoduje kary czasowej. Czerwona kartka albo druga zétta oznacza wykluczenie
zawodnika z meczu oraz 5 minut ostabienia druzyny. Czas ostabienia liczony jest od momentu wznowienia gry
po udzieleniu kary. Utrata bramki nie skraca kary. Po jej uptywie zawodnika moze zastgpi¢ rezerwowy.

15. Jezeli czerwong kartke otrzyma zawodnik rezerwowy, boisko na 5 minut opuszcza wskazany zawodnik z pola.
16. Organizator moze natozy¢ dodatkowg kare na podstawie nagrania lub innych dowodow.
17. Prawo rozmowy z sedzig w trakcie meczu przystuguje wytacznie kapitanowi druzyny.

18. Jezeli wskutek wykluczen w druzynie pozostanie mniej niz czterech zawodnikéw, sedzia konczy spotkanie. Mecz
zostaje zweryfikowany jako walkower 0:5 na korzys¢ przeciwnika, niezaleznie od wyniku uzyskanego na boisku.
Druzynie ukaranej odejmuje sie dodatkowo jeden punkt w tabeli. Kartki i kary dyscyplinarne pozostajg w mocy,
natomiast bramki i asysty obu druzyn zostajg anulowane.

KAPITAN | WIDEOWERYFIKACJA VAR

19. Kapitan druzyny ma obowigzek nosi¢ widoczng opaske kapitanskg przez caty czas trwania spotkania. W
przypadku jej braku kapitan nie bedzie mogt skorzysta¢ z systemu VAR.

20. Kazda druzyna ma prawo do jednej wideoweryfikacji w meczu.
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a) VAR zgtasza kapitan, podnoszac reke i wyraznie méwiac ,ZGLASZAMY VAR”. Zgtoszenie musi nastgpic
przed wznowieniem gry po zdarzeniu, ktérego dotyczy weryfikacja.

b) Weryfikacji dokonuje sedzia na podstawie dostepnego nagrania, a jego decyzja jest ostateczna.

c) Analizowane sg sytuacje kluczowe, w szczegdlnosci bramka, rzut karny, mozliwe wykluczenie, zta zmiana
oraz bezposrednia faza akcji prowadzgca do bramki.

d) Awaria lub brak nagrania oznacza utrzymanie decyzji boiskowej i zachowanie prawa do VAR.

STROJE, OBUWIE | WYPOSAZENIE
21. Druzyna wystepuje w jednolitych strojach z numerami na plecach.

a) Strdj bramkarza musi odréznia¢ sie od strojéw zawodnikéw z pola.
b) Dopuszcza sie maksymalnie dwoch zawodnikéw z pola w koszulkach bez numeréw, pod warunkiem ze sg
one zgodne Kkolorystycznie ze strojami druzyny.

c) Jezeli trzech lub wiecej zawodnikéw z pola wystepuje bez numerdw, kapitan druzyny zostaje ukarany zéitg
kartka, a do gry moze zostac dopuszczonych tylko dwoch z tych zawodnikow. Pozostali mogg wejs¢ na boisko
dopiero po zatozeniu koszulek z numerami.

d) Sedzia lub Organizator moze nie dopusci¢ zawodnika w stroju niespetniajgcym wymogow.

22. W przypadku, gdy druzyny majg te same kolory strojow, narzutki zaktada druzyna, ktéra wystawia w meczu
mniejszg liczbe zawodnikéw. Jezeli liczba zawodnikéw jest taka sama, decyzje podejmuje sedzia, biorgc pod
uwage kompletnosc strojow druzyn.

23. Dozwolone jest obuwie na ptaskiej podeszwie oraz turfy. Zabronione sg w szczegdlnosci lanki, buty z
wymiennymi korkami i obuwie AG z korkami.

24. Zawodnik w niedozwolonym obuwiu nie jest dopuszczony do gry do czasu jego zmiany. Jezeli naruszenie
zostanie ujawnione w trakcie meczu, zawodnik otrzymuje zottg kartke, a druzyna gra w ostabieniu przez 2
minuty.

PRZEPISY UZUPELNIAJACE

25. W sprawach boiskowych nieuregulowanych w Regulaminie stosuje sie odpowiednio przepisy gry PZPN, z
uwzglednieniem specyfiki Ligi Torunskiej. W razie sprzecznosci pierwszenstwo ma niniejszy Regulamin oraz
interpretacja Organizatora.
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§5. WALKOWERY, PROTESTY | WYCOFANIE DRUZYNY

MINIMALNY SKLAD | NIESTAWIENIE SIE

1. Druzyna musi by¢ gotowa do rozpoczecia meczu w sktadzie co najmniej 6 zawodnikow, w tym bramkarza. Jezeli
0 wyznaczonej godzinie spotkania nie posiada minimalnego sktadu, sedzia oczekuje maksymalnie 5 minut. Po
uptywie tego czasu, jezeli druzyna zapewni, ze brakujgcy zawodnik dotrze, za zgodg przeciwnika mozna
przedtuzy¢ oczekiwanie maksymalnie o kolejne 5 minut. Czas dodatkowego oczekiwania odejmuje sie od czasu
gry. Jezeli druzyna nadal nie posiada minimalnego sktadu, spotkanie konczy sie walkowerem 5:0 dla
przeciwnika.

2. Za niestawienie sie lub brak minimalnego sktadu stosuje sie dodatkowo:

a) minus 1 punkt i 50 zt kary, jezeli Organizator zostat poinformowany wczesniej niz 3 godziny przed meczem,
b) minus 3 punkty i 100 zt kary, jezeli informacja wptyneta pézniej albo nie wptyneta.

Organizator moze odstgpi¢ od dodatkowej kary, zmniejszy¢ jg albo zmieni¢ jej wysoko$¢ w szczegdlnie
uzasadnionych okolicznosciach.

ZAWODNICY NIEUPRAWNIENI | SKUTKI WALKOWERU

3. Za zawodnika nieuprawnionego uznaje sie w szczegolnosci zawodnika:

a) niezgtoszonego prawidtowo,

b) zawieszonego, zdyskwalifikowanego lub wykreslonego z kadry,

c) wystepujgcego z naruszeniem zasad rotacji lub gry w zespotach powigzanych,
d) postugujagcego sie danymi innej osoby albo niepotwierdzajgcego tozsamosci,
e) niespetniajgcego wymogow wieku lub wymaganej zgody,

f) niedopuszczonego do gry na podstawie decyzji Organizatora.

4. Za udziat w meczu uwaza sie wejscie zawodnika na boisko, niezaleznie od czasu gry, kontaktu z pitkg i wptywu
na wynik.

5. Udziat w meczu zawodnika nieuprawnionego skutkuje walkowerem 5:0 na korzys¢ druzyny przeciwnej,
niezaleznie od wyniku uzyskanego na boisku.

6. Z zastrzezeniem kar okreslonych w pkt 7, druzyna ukarana walkowerem otrzymuje wynik 0:5 oraz dodatkowo
jeden punkt ujemny w tabeli. Kartki i kary dyscyplinarne natozone podczas spotkania pozostajg w mocy,
natomiast wszystkie bramki i asysty obu druzyn zostajg anulowane. W przypadku obustronnego walkowera
zadna z druzyn nie otrzymuje punktéw za spotkanie, a kazdej z nich odejmuje sie dodatkowo jeden punkt w
tabeli.

7. Drugi walkower zespotu moze skutkowaé usunieciem druzyny z rozgrywek. Do tej kategorii zalicza sie w
szczegolnosci niestawienie sie, brak minimalnego skfadu, samowolne zejscie z boiska lub odmowe
kontynuowania gry. Organizator rozstrzyga, czy dany walkower wlicza sie do limitu, i moze odstgpi¢ od
wykluczenia w uzasadnionym przypadku.

PROTESTY, WYCOFANIE | WYKLUCZENIE

8. Protest dotyczgcy wydarzen boiskowych mozna ztozy¢ w ciggu 48 godzin na adres kontakt@ligatorunska.pl.
Sprawe dotyczgcg przewinienia mogacego skutkowac walkowerem Organizator moze rozpoznac z urzedu albo
na podstawie informacji uzyskanej z dowolnego wiarygodnego zrodta, co do zasady w ciggu 14 dni od meczu.
W szczegolnym przypadku, zwtaszcza po ujawnieniu nowych dowodéw, Organizator moze rozpoznac sprawe
réwniez pozniej, nie pézniej jednak niz do ostatecznego zatwierdzenia tabeli sezonu.

9. W przypadku wycofania lub wykluczenia druzyny z rozgrywek:

a) jezeli druzyna rozegrata mniej niz 50% wszystkich zaplanowanych spotkan, wszystkie jej mecze zostajg
zweryfikowane jako walkowery 0:5 na korzy$¢ przeciwnikdw. Bramki, asysty oraz pozostate statystyki
indywidualne obu druzyn z rozegranych spotkan zostajg anulowane,

b) jezeli druzyna rozegrata co najmniej 50% wszystkich zaplanowanych spotkan, wyniki i statystyki z rozegranych
meczOow pozostajg w mocy, a pozostate spotkania zostajg zweryfikowane jako walkowery 0:5 na korzys¢
przeciwnikow.
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Druzyna wycofana lub wykluczona zostaje sklasyfikowana na ostatnim miejscu w tabeli swojej ligi, niezaleznie
od liczby zdobytych punktéw. Jezeli wycofane lub wykluczone zostang co najmniej dwie druzyny, nizej
klasyfikowana jest druzyna, ktéra rozegrata mniej spotkan. Przy réwnej liczbie rozegranych spotkan nizej
klasyfikowana jest druzyna, ktdra przed przeliczeniem wynikow zwigzanym z wycofaniem lub wykluczeniem
zdobyta mniej punktow. W przypadku dalszej réwnosci o kolejnosci decyduje Organizator.

Kartki i kary dyscyplinarne natozone w rozegranych spotkaniach pozostajg w mocy. Przy nieparzystej liczbie
zaplanowanych spotkan prog 50% zaokragla sie w gére.
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§6. SEDZIOWIE | ODPOWIEDZIALNOSC DYSCYPLINARNA

SEDZIOWIE | OCHRONA OSOB FUNKCYJNYCH

1. Mecz prowadzi sedzia wyznaczony przez Organizatora. Sedzia odnotowuje wynik, strzelcow, asysty i kartki oraz
podejmuje decyzje boiskowe.

N

. Uczestnicy majg obowigzek wykonywaé polecenia sedziego i Organizatora dotyczgce gry, bezpieczenstwa oraz
porzadku na obiekcie.

3. Sedzia musi posiadac stroj odrézniajgcy sie od zawodnikow. Konsekwencje organizacyjne dotyczace pracy
sedziego ustala Organizator.

4. Uprawnienia sedziego obejmujg czas przed meczem, przerwy w grze oraz okres po zakonczeniu spotkania, gdy
uczestnicy pozostajg na obiekcie lub w jego bezposrednim otoczeniu.

(3}

. Sedzia informuje o koncu czasu regulaminowego i przewidywanym czasie doliczonym. Moze zatrzymac¢ lub
doliczy¢ czas, gdy jest to uzasadnione przebiegiem gry, wideoweryfikacja, urazem, zagubieniem pitki albo inng
przeszkoda.

6. Zabroniona jest agresja, grozby, zastraszanie, obrazanie, proby naruszenia nietykalnosci oraz dziatania
podwazajgce bezpieczenstwo lub powage funkcji sedziego i Organizatora.

7. Za naruszenie ochrony sedziego lub Organizatora moze zosta¢ natozone natychmiastowe zawieszenie, kara
finansowa, wykluczenie z rozgrywek lub inna sankcja. O kwalifikacji zdarzenia i wymiarze kary decyduje
Organizator.

KARTKI, ZAWIESZENIA | DYSCYPLINA

8. Bezposrednia czerwona kartka skutkuje automatycznym odsunieciem zawodnika do czasu ustalenia wymiaru
kary. Co do zasady kara wynosi:

a) 1 mecz za faul taktyczny lub umysine zagranie reka zatrzymujgce akcje bramkowa,
b) 2 mecze w pozostatych przypadkach,
c¢) co najmniej 3 mecze albo wykluczenie za zachowanie wybitnie niesportowe.

Ostateczng kwalifikacje i wymiar kary ustala Organizator, uwzgledniajgc raport sedziego, nagranie oraz
okolicznosci zdarzenia.

9. Zawodnik jest zawieszony na 1 mecz po trzeciej zétej kartce w sezonie, a nastepnie po kazdych kolejnych dwéch
z06ttych kartkach. Kary za zotte i czerwone kartki rozlicza sie oddzielnie.

10. Kara zawieszenia odbywana jest w najblizszym meczu (najblizszych meczach) zgodnie z terminarzem
aktualnym w momencie natozenia sankcji.

11. Zawieszenia ustala sie na podstawie oficjalnych statystyk i decyzji Organizatora. Ewentualny btad w statystykach
nie uprawnia zawieszonego zawodnika do gry.

12. Zawieszenie nie zostaje odbyte w meczu przegranym walkowerem z winy druzyny zawodnika. O zaliczeniu kary
w innych przypadkach walkowera decyduje Organizator.

13. Automatyczne zawieszenia wynikajgce z zottych kartek co do zasady nie przechodzg na kolejny sezon. Kara
zawieszenia wynikajgca z czerwonej kartki otrzymanej w ostatniej kolejce sezonu, ktéra nie zostata wykonana
w catosci, przechodzi na kolejny sezon Ligi Torunskiej, do ktérego zawodnik zostanie zgtoszony. Kara
obowigzuje niezaleznie od zmiany druzyny lub poziomu rozgrywkowego. Pozostate kary dyscyplinarne
zachowujg waznosc¢ do petnego wykonania, chyba ze Organizator zdecyduje inacze;.

14. Pchniecie, uderzenie, kopniecie, oplucie, udziat w bdjce, grozby, zastraszanie lub inne agresywne zachowanie
moze skutkowac¢ karg od 3 meczoéw do bezterminowego wykluczenia. Naruszenie nietykalnosci sedziego lub
Organizatora jest traktowane jako szczegdlnie ciezkie przewinienie.

15. Wulgarne, obrazliwe lub ponizajgce zachowanie wobec zawodnika, sedziego, Organizatora, kibica lub innej
osoby moze skutkowa¢ zawieszeniem na co najmniej 3 mecze. Organizator moze zastosowac nizszg albo
wyzszg kare odpowiednio do charakteru, powtarzalnosci i skutkdw zachowania.
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16. Podstawe decyzji mogg stanowi¢ w szczegdlnosci: protokét i raport sedziego, notatka Organizatora, nagranie
wideo lub audio, zdjecia, wiadomosci, publikacje internetowe oraz zeznania swiadkow. Przewinienie nie musi
zosta¢ wpisane do protokotu, aby mogto podlegac karze.

17. Organizator moze tymczasowo odsung¢ zawodnika lub druzyne do czasu wyjasnienia sprawy. Moze tez natozy¢
jedna lub kilka kar, ztagodzi¢ je, odstgpi¢ od kary albo zaostrzy¢ sankcje, uwzgledniajgc catoksztatt okolicznosci
i interes rozgrywek.

SANKCJE ORGANIZATORA

18. W razie zachowanh godzacych w dobre imie Ligi Torunskiej Organizator moze zastosowa¢ wobec druzyny lub
zawodnika jedng albo kilka sankcji, w szczegdlnosci: upomnienie, kare finansowa, odjecie punktow, walkower,
zawieszenie, zakaz transferu, wykluczenie z meczu, sezonu lub rozgrywek. Sprawca szkody moze zostac
zobowigzany do pokrycia kosztow jej naprawienia.
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§7. LIGA OLDBOY

Postanowienia ogélne

—_

Organizatorem rozgrywek Ligi Oldboy jest Fundacja Liga Torunska, zwana dalej ,Organizatorem”.
Liga Oldboy jest rozgrywkami organizowanymi w ramach dziatalnosci Fundaciji Liga Torunska.

W sprawach nieuregulowanych w niniejszym regulaminie zastosowanie majg odpowiednie postanowienia
Regulaminu Ligi Torunskiej.

Przystgpienie druzyny do rozgrywek Ligi Oldboy oznacza akceptacje niniejszego regulaminu oraz
pozostatych zasad obowigzujgcych w rozgrywkach organizowanych przez Fundacje Liga Torunska.
Druzyny zobowigzane sg do zapoznania swoich zawodnikéw z regulaminem oraz zasadami
obowigzujgcymi w Lidze Oldboy.

Spotkania Ligi Oldboy rozgrywane sg na boisku przy ul. Dziewulskiego w Toruniu, chyba ze
Organizator poinformuje o zmianie miejsca rozegrania danego spotkania.

Uprawnieni zawodnicy

W rozgrywkach Ligi Oldboy mogg uczestniczy¢ zawodnicy, ktérzy rocznikowo maja co najmniej 35 lat.
O uprawnieniu zawodnika do udziatu w rozgrywkach decyduje rok urodzenia, a nie doktadna data
urodzin.

Oznacza to, ze zawodnik moze uczestniczy¢ w rozgrywkach od poczagtku roku kalendarzowego, w ktorym
konczy 35 lat.

Druzyna ponosi odpowiedzialnos¢ za zgtoszenie do rozgrywek wytgcznie zawodnikéw spetniajgcych
kryterium wieku.

W przypadku wystepu zawodnika nieuprawnionego Organizator ma prawo zastosowa¢ sankcje
przewidziane w Regulaminie Ligi Torunskiej, w tym zweryfikowa¢ wynik spotkania jako walkower.

Kadry i zgtaszanie zawodnikow

1.

2.

Kazda druzyna zobowigzana jest posiadac zgtoszong kadre zawodnikow uprawnionych do wystepow w
Lidze Oldboy.

Druzyny moga dopisywa¢ nowych zawodnikéw do swoich kadr do rozpoczecia 5. kolejki Ligi Oldboy.
Z chwilg rozpoczecia 5. kolejki okno transferowe zostaje zamknigte. Po tym terminie nie ma mozliwosci
standardowego dopisywania kolejnych zawodnikéw do kadry, z zastrzezeniem zasad dotyczgcych
Jokera.

Jezeli druzyna rozgrywa swoje spotkanie w piatek, zgtoszenie nowego zawodnika musi nastgpi¢
najpozniej w czwartek do godz. 23:59.

Jezeli druzyna rozgrywa swoje spotkanie we wtorek, zgtoszenie nowego zawodnika musi nastgpi¢
najpdzniej w poniedziatek do godz. 23:59.

W przypadku spotkania rozgrywanego w innym dniu termin zgtoszenia zawodnika okresla Organizator
zgodnie z zasadami obowigzujgcymi w Lidze Torunskiej.

Zawodnik moze wystgpi¢ w spotkaniu dopiero po jego prawidtowym zgtoszeniu i dopisaniu do kadry
druzyny.

Zgtoszenie zawodnika po wymaganym terminie oznacza, ze nie jest on uprawniony do wystepu w
najblizszym spotkaniu.

Zasady dotyczgce reprezentowania wiecej niz jednej druzyny oraz zmiany druzyny w trakcie sezonu sg
zgodne z Regulaminem Ligi Torunskiej, o ile niniejszy regulamin nie stanowi inaczej.
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©Na W=

Joker

1. W rozgrywkach Ligi Oldboy obowigzuje mozliwos¢ skorzystania z Jokera.

2. Joker stanowi wyjatek od standardowych zasad dotyczgcych zgtaszania zawodnikéw do kadry.

3. Skorzystanie z Jokera musi zosta¢ zgtoszone Organizatorowi przed wystepem danego zawodnika.
4. Zawodnik zgtoszony jako Joker musi spetniac kryterium wieku obowigzujgce w Lidze Oldboy, {j.

rocznikowo mie¢ co najmniej 35 lat.

5. Joker moze zosta¢ wykorzystany zgodnie z zasadami i ograniczeniami okreslonymi w Regulaminie Ligi
Torunskiej.

6. Pozostate kwestie zwigzane ze zgtoszeniem, wykorzystaniem oraz statusem Jokera regulujg odpowiednie
postanowienia Regulaminu Ligi Torunskiej.

System rozgrywek

1. W premierowym sezonie Ligi Oldboy w rozgrywkach uczestniczy 10 druzyn.
2. Sezon skitada sie z 10 kolejek:

o 9 kolejek rundy zasadniczej,

o 1 kolejki rundy mistrzowskie;.
3. Kazda druzyna rozegra w sezonie tgcznie 10 spotkan.

Runda zasadnicza

4. W rundzie zasadniczej obowigzuje system ,,kazdy z kazdym”.

5. Kazda druzyna rozgrywa po jednym spotkaniu z kazdym z pozostatych dziewieciu zespotéw.
6. Porozegraniu 9 kolejek ustalana jest tabela rundy zasadnicze;j.

Runda mistrzowska

7. Po zakonczeniu rundy zasadniczej druzyny zostajg podzielone na pary na podstawie zajmowanych

miejsc:
miejsce Vs 2. miejsce
miejsce Vs 4, miejsce
miejsce Vs 6. miejsce
miejsce vs 8. miejsce

. miejsce vs 10. miejsce

8. Kazda para rozgrywa jedno dodatkowe spotkanie w ramach 10. kolejki.

9. Wszystkie punkty zdobyte w rundzie zasadniczej zostajg zachowane. Punkty zdobyte w rundzie
mistrzowskiej doliczane sg do dotychczasowego dorobku druzyny.

10. Po dokonaniu podziatu na pary druzyny rywalizujg o koncowa pozycje wytacznie w obrebie swojej pary.

11. Druzyna nie moze po rozegraniu rundy mistrzowskiej awansowac ani spas¢ poza miejsca przypisane jej
parze.

12. Przyktadowo druzyna zajmujgca po rundzie zasadniczej 3. miejsce moze zakonczy¢ sezon wylacznie
na 3. lub 4. miejscu. Nie moze awansowac na 2. miejsce, nawet jezeli po rozegraniu ostatniego
spotkania posiadataby wiecej punktéw niz druzyna znajdujgca sie w parze 1-2.

13. Analogiczna zasada obowigzuje w kazdej z pozostatych par.

14. Spotkanie rundy mistrzowskiej bedzie bezposrednia rywalizacjg o wyzszg pozycje w danej parze,
jezeli r6znica punktéw po zakonczeniu rundy zasadniczej wynosi nie wiecej niz 3 punkty.

15. Jezeli roznica punktdw pomiedzy druzynami w danej parze wynosi wiecej niz 3 punkty, wyzej
sklasyfikowany zespot ma zagwarantowane utrzymanie swojej pozycji niezaleznie od wyniku spotkania
rundy mistrzowskiej.

16. O ostatecznej kolejnosci w przypadku rownej liczby punktéw decydujg zasady klasyfikacji okreslone w
Regulaminie Ligi Torunskiej.
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Terminy rozgrywania spotkan

Kazda kolejka Ligi Oldboy rozpoczyna sie w piatek i konczy we wtorek.

Spotkania rozgrywane sg w terminach wyznaczonych przez Organizatora w ramach danego okresu
kolejki.

Istnieje mozliwos¢ rozegrania spotkania rowniez w sobote lub niedziele.

Doktadne daty, godziny oraz miejsca rozegrania spotkan publikowane sg w terminarzu Ligi Oldboy.
Druzyny zobowigzane sg do regularnego sprawdzania terminarza oraz komunikatow przekazywanych
przez Organizatora.

Przektadanie spotkan

—

10.

Kazda druzyna ma prawo do przetozenia maksymalnie dwéch spotkan w trakcie sezonu.
Przetozenie spotkania mozliwe jest wytgcznie po uzyskaniu zgody druzyny przeciwnej.

Druzyna chcgca przetozy¢ spotkanie zobowigzana jest poinformowac o tym Organizatora najpozniej do
$rody do godz. 23:59 przed rozpoczeciem danej kolejki.

Druzyna wystepujgca z wnioskiem o przetozenie spotkania zobowigzana jest do uiszczenia optaty w
wysokosci 150 zt.

Druzyna przekfadajgca spotkanie jest zobowigzana do organizacji boiska na nowy termin spotkania.
Nowy termin meczu musi zosta¢ uzgodniony z druzyng przeciwng oraz zaakceptowany przez
Organizatora.

Spotkanie nie moze zostac przetozone jednostronnie.

Za druzyne przekfadajgcg spotkanie uznaje sie zespot, z ktérego inicjatywy nastepuje zmiana pierwotnie
wyznaczonego terminu.

Po wykorzystaniu limitu dwoch przetozen druzyna traci mozliwos$¢ standardowego przetozenia kolejnego
spotkania.

Organizator moze dopuscic¢ odstepstwo od powyzszych zasad wytgcznie w wyjatkowych sytuacjach,
ktorych wystgpienie oraz zasadnos¢ kazdorazowo ocenia Organizator.

Zasady meczowe

1.

Zasady dotyczgce czasu gry, liczby zawodnikdw, zmian, rozpoczecia i zakonczenia spotkania,
wyposazenia zawodnikdéw oraz pozostatych kwestii zwigzanych bezposrednio z przebiegiem meczu sg
takie same jak w Lidze Torunskiej.

Druzyny oraz zawodnicy zobowigzani sg do przestrzegania zasad sportowej rywalizacji oraz polecen
sedziow i Organizatora.

W sprawach dotyczacych przebiegu spotkania, ktérych nie okreslono w niniejszym regulaminie,
zastosowanie majg odpowiednie postanowienia Regulaminu Ligi Torunskie;.

Kary i kwestie dyscyplinarne

1.

W Lidze Oldboy obowigzujg zasady dyscyplinarne oraz taryfikator kar Ligi Toruniskiej, o ile
Organizator nie okresli odrebnych zasad dla danych rozgrywek.

Kary za zotte i czerwone kartki, niesportowe zachowanie, udziat zawodnika nieuprawnionego oraz
pozostate naruszenia regulaminu naktadane sg zgodnie z zasadami obowigzujgcymi w Lidze Torunskie;.
Druzyny odpowiadajg za zachowanie swoich zawodnikéw oraz oséb zwigzanych z zespotem podczas
spotkan Ligi Oldboy.
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4. Organizator ma prawo naktada¢ dodatkowe sankcje w przypadku powaznego naruszenia zasad
rozgrywek, zachowania zagrazajgcego bezpieczenstwu uczestnikow lub dziatania godzgcego w dobre
imie rozgrywek.

Walkowery i niestawienie sie na spotkanie

1. Zasady dotyczgce walkowerdw, niestawienia sie druzyny na spotkanie, udziatu zawodnika
nieuprawnionego oraz przerwania meczu sg zgodne z Regulaminem Ligi Torunskiej.

2. Druzyna zobowigzana jest poinformowa¢ Organizatora mozliwie jak najwczes$niej o okolicznosciach
mogacych uniemozliwic jej rozegranie zaplanowanego spotkania.

3. Brak mozliwosci skompletowania skfadu nie stanowi automatycznej podstawy do przetozenia spotkania
poza zasadami okreslonymi w §7.

Postanowienia koncowe

1. Niniejszy regulamin okresla zasady charakterystyczne dla rozgrywek Ligi Oldboy.

2. We wszystkich kwestiach nieuregulowanych w niniejszym dokumencie zastosowanie ma Regulamin Ligi
Torunskiej.

3. Ostateczna interpretacja postanowien regulaminu nalezy do Fundacji Liga Torunska jako Organizatora
rozgrywek.

4. Organizator rozstrzyga réwniez sytuacje nietypowe oraz kwestie, ktére nie zostaly jednoznacznie
przewidziane w regulaminie.

5. Organizator zastrzega sobie mozliwo$¢ wprowadzania zmian w regulaminie, jezeli bedg one konieczne
dla prawidtowego przebiegu rozgrywek. O istotnych zmianach druzyny zostang poinformowane.

6. Kazda druzyna zobowigzana jest do zapoznania swoich zawodnikow z obowigzujgcymi zasadami.

7. Zgtoszenie druzyny oraz udziat w rozgrywkach Ligi Oldboy oznacza akceptacje niniejszego regulaminu
oraz odpowiednich postanowien Regulaminu Ligi Torunskiej.

§8. POSTANOWIENIA KONCOWE

1. Kazdy uczestnik ma obowigzek zapozna¢ sie z Regulaminem, komunikatami Organizatora i przestrzegac
wydanych decyzji.
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2. Organizator posiada petne i wylgczne prawo interpretacji Regulaminu, rozstrzygania sytuacji w nim
nieuregulowanych oraz uzupetniania zasad w toku sezonu. Podejmujgc decyzje, moze uwzgledni¢ charakter
naruszenia, jego skutki, dotychczasowg praktyke, bezpieczenstwo, réwne traktowanie druzyn, ptynnosé
terminarza i interes rozgrywek.

3. W szczegodlnych przypadkach Organizator moze odstgpi¢ od kary, ztagodzi¢ jg, zamieni¢ na inng sankcje albo
natozy¢ dodatkowe konsekwencje, jezeli uzna to za uzasadnione okolicznosciami i dobrem rozgrywek.

4. Organizator moze zmieni¢ Regulamin w trakcie sezonu, w szczegdlnosci w celu usuniecia niejasnosci,
zapewnienia bezpieczenstwa, dostosowania zasad do warunkoéw organizacyjnych lub rozstrzygniecia sytuaciji
wczesniej nieprzewidziane;.

5. Organizator moze wydawac¢ wigzgce komunikaty, uchwaty i decyzje uzupetniajgce Regulamin. Moga one
dotyczy¢ catych rozgrywek, okreslonej ligi, druzyny, zawodnika lub konkretnego zdarzenia.

6. Zawodnik bierze udziat na wilasng odpowiedzialnos¢, z uwzglednieniem typowego ryzyka sportowego, i
odpowiada za ocene wiasnego stanu zdrowia. Powinien posiada¢ aktualne badania oraz ubezpieczenie NNW.

7. Organizator nie odpowiada za skutki udziatu osoby chorej lub posiadajgcej przeciwwskazania zdrowotne ani za
urazy wynikajgce z normalnego ryzyka gry.

8. Organizator nie odpowiada za rzeczy pozostawione na terenie obiektu.

9. Regulamin Ligi Torunskiej stanowi wiasnos¢ intelektualng Organizatora i podlega ochronie na podstawie

przepisow ustawy z dnia 4 lutego 1994 r. o prawie autorskim i prawach pokrewnych. Zabrania sie kopiowania,
powielania, rozpowszechniania, modyfikowania lub wykorzystywania niniejszego Regulaminu w catosci lub w
czesci bez uprzedniej pisemnej zgody Organizatora. Naruszenie powyzszych postanowienn moze skutkowac
odpowiedzialnoscig przewidziang w obowigzujgcych przepisach prawa.

10. Udziat w okularach korekcyjnych odbywa sie na wtasng odpowiedzialno$¢ zawodnika. Sedzia lub Organizator
moze nie dopusci¢ wyposazenia zagrazajgcego bezpieczenstwu.

11. Decyzje Organizatora przekazywane w oficjalnych kanatach, w szczegolnosci pocztg elektroniczng, poprzez
strone ligatorunska.pl lub oficjalne profile Ligi Torunskiej, uwaza sie za skutecznie ogtoszone.
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